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Hazirlayan: Murat Altun Bu sorular Claude tarafindan hazirlanmistir.

1. Asagidaki metni okuyunuz ve sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.

OKULUMUZUN KERMESI

Okulumuzda gegen hafta bir kermes dizenlendi. Veliler evde pisirdikleri kekleri, kurabiyeleri getirdi.
Ogrenciler de okuyup bitirdikleri kitaplari ve artik oynamadiklari oyuncaklari bagisladi. Bitin bu driinler,
okul bahgesine kurulan masalarda satisa sunuldu. Giin boyunca bahge; anneler, babalar ve 6grencilerle
dolup tasti. Aksam 6gretmenlerimiz satiglardan toplanan parayi saydi. Kermesin hasilati beklenenden
fazlaydi. Bu parayla okul kiitiphanesine yeni kitaplar alinacak.

(Bu metin soru i¢in hazirlanmistir.)

OKUL KERMESiI

. /0

1.1. Metinde alti gizili kelimelerin anlamlarina iligkin tahminlerinizi yaziniz. (6 puan)
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1.2. “hasilat” kelimesinin anlamini tahmin ederken metindeki hangi ifadeden yararlandiginizi
yaziniz. (4 puan)
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2. Asagidaki metni okuyunuz ve gorseli inceleyiniz. Sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.
MANGALA

Mangala, iki kisiyle oynanan geleneksel bir TUrk akil ve strateji oyunudur. Oyun tahtasinda karsilikli iki
sira halinde altisar kiiglik kuyu ve iki biylk hazine bulunur. Oyuna baslarken her kuyuya dorder tas
konur. Oyuncular sirayla kendi tarafindaki bir kuyunun taslarini alir ve bu taslar kuyulara birer birer
dagitir. Oyunun sonunda hazinesinde en ¢ok tas bulunan oyuncu kazanir. Mangala oynayan cocuklar,
hamlelerini 6nceden duaslinmeyi ve sabirla beklemeyi 6grenir. Kisacasi mangala, ¢ocuklarin distinme
becerisini geligtiren egdlenceli bir oyundur.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

hazine 2. oyuncunun tarafi kuyu tas hazine
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1. oyuncunun tarafi

2.1. Metne gore mangala oyununu hangi oyuncu kazanir? (5 puan)

2.2. Metinde acgikga ifade edilen ana diisiinceyi yaziniz. (5 puan)

TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




YAZILIYA HAZIRLIK (1. DONEM - 1. YAZILI) - SENARYO 6

3. Asagidaki metni okuyunuz ve sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.
AGAGTAKI UGURTMA

Ruzgarl bir cumartesi sabahiydi. Ege, dedesiyle birlikte yaptigi ugurtmay! ugurmak icin mahalledeki
parka gitti. Ugurtma bir siire gokylziinde slzlldi. Sonra riizgar birden hizlandi ve ip, Ege’nin elinden
kurtuldu. Ugurtma, parkin késesindeki yiksek ¢inar agacinin dallarina takildi. Ege, ugurtmasini almak
icin hemen agaca tirmanmak istedi. Dedesi ise “Dallar ince, kirilirsa disersin.” diyerek ona izin vermedi.
O sirada parkta oynayan Zeynep, park gorevlisinden uzun bir gubuk 6ding aldi. Zeynep gubukla dal
yavasca salladi, Ege ile dedesi de ona yol gdsterdi. Ugurtma slzllerek yere indi. Ege, Zeynep'e
tesekkur etti. Dedesi de gulimseyerek “Gordin m, zor isler birlikte daha kolay ¢ézulur.” dedi.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

Dede Ege Zeynep
3.1. Ugurtmanin agaca takilmasinin sebebi nedir? (5 puan)
3.2. Dedesi, Ege’nin agaca tirmanmasina neden izin vermemistir? (5 puan)

3.3. Dedenin metnin sonundaki soéziiyle iletilmek istenen mesaj nedir? (5 puan)
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4. 5/B sinifindaki 28 o6grenciye teneffiste en ¢ok hangi oyunu oynadiklari sorulmustur. Her dgrenci
yalnizca bir oyun secmistir. Sonuglar asagidaki grafikte gosterilmistir.

5/B Sinifinda Teneffuste En Cok Oynanan Oyunlar

Saklambacg
Korebe
Seksek

ip atlama

Mendil kapmaca
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Ogrenci sayisi

Grafigi inceleyiniz ve sorulari grafikten hareketle cevaplayiniz.

4.1. Grafige gore teneffiiste en ¢ok oynanan oyun hangisidir? Bu oyunu kac¢ 6grenci secmistir?
(5 puan)

4.2. Sinif bagkani Elif “Seksek ile ip atlamayi se¢en ogrencilerin toplami, saklambaci secen
ogrencilerden fazladir.” diyor. Elifin bu yargisi dogru mudur? Grafikten kanit gostererek
agiklayiniz. (5 puan)
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5. Asagidaki metni okuyunuz ve gorseli inceleyiniz.

Turkiye Buyuk Millet Meclisi, 23 Nisan 1920’de Ankara’da acildi. Meclisin aciimasiyla millet, kendi
gelecegine kendisi karar vermeye bagsladi. Atatirk, bu énemli gini gelecedimizin guvencesi olan
cocuklara bayram olarak armagan etti. Bugliin 23 Nisan, Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami olarak
kutlanmaktadir. Bu bayram yalnizca tlkemizin degil, dinya ¢ocuklarinin da bayramidir. 1979’dan beri
TRT’nin diizenledigi uluslararasi senliklerde farkh tlkelerden gelen gocuklar, Tirk cocuklariyla bir araya
gelir. Cocuklar birlikte oyunlar oynar, sarkilar sdyler ve kendi Ulkelerinin halk danslarini sergiler. Boylece
23 Nisan, dunya ¢ocuklarini baris ve kardeslik icinde bulusturan bir bayrama donusar.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

5.1. Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz. (9 puan)

5.2. Belirlediginiz anahtar kelimelerden yararlanarak metne uygun bir baslik yaziniz. (6 puan)
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6. Asagidaki metni okuyunuz ve gorseli inceleyiniz.
SON HAMLE

Defne, okulun satrang¢ turnuvasinda son maca ¢ikacag i¢cin ¢ok heyecanliydi. Rakibi, gegen yilin
sampiyonu Kerem’di. Mag¢ baslayinca Defne bir an bile goziinii tahtadan ayirmadi. Her hamlesini
dikkatle distndi. Kerem’in atini aldiginda igi igine sigmadi ama sevincini belli etmemeye calisti.
Sonunda magi kazandi. Ogretmeni onu tebrik ederken “Sabrin ve dikkatin sana kazandirdi.” dedi.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

Defne Kerem

6.1. Metinde koyu yazilmis deyimlerin metne kattigi anlami yaziniz. (6 puan)

e g06zUnl tahtadan ayirmamak: ..........ccooiiiiiiiii e

e iGiigine SIGMamak: ......ccooieiiiii

6.2. iginde “go6z” kelimesi gegcen baska bir deyimi, anlamina uygun bigimde bir ciimlede
kullaniniz. (4 puan)
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7.  Okul gazetesinin “Oyun DiinyasI” sayfasi igin iki yazi hazirlanacaktir:

» A yazisi: Okul bahgesine yeni yapilan oyun alanini, okurlarin géziinde canlanacak bigcimde anlatmak

« B yazisi: Gegen hafta yapilan ip atlama yarismasinda yasananlari basindan sonuna kadar anlatmak

OKUL GAZETEMIiz Oyun Diinyasi Sayfasi

A: Yeni Oyun Alanimiz B: ip Atlama Yarismasi

71. A ve B yazilarinin her biri icin hangi paragraf tiriinii segmeniz gerektigini yaziniz.
Secgimlerinizin nedenini agiklayiniz. (8 puan)

7.2. B yazisi i¢in asagidaki plani doldurunuz. Olay akisini, olaylarin olus sirasina gore en az ¢
adimda yaziniz. (7 puan)

Plan

Kisiler | o
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ZAMAN |

Olay akisi T PP R P
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8. Ali, Zeynep ve Ogretmenleri arasinda gegen konusma asagidaki cizimde verilmisti. Konusma

balonlarindaki numarali yerlere noktalama isaretleri konmamistir.

~

NI NIl
Teneffus saat
10®)20'de
tasi sen bul. basliyor.
J1\- I\
q Ali I Zeynep . Ogretmen

8.1. Numarali yerlere gelmesi gereken noktalama isaretlerini tabloya yaziniz. (15 puan)
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OGRENME CIKTILARI VE BECERILER

SORU .
NO OGRENME GIKTISI BECERILER
1 T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varligi KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi; KB2.14.
unsurlarinin anlamini tahmin edebilme Yorumlama Becerisi
2 T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézumleme Becerisi
3 T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézimleme Becerisi
KB2.4. Coztimleme Becerisi; KB2.10. Cikarim
4 T.0.5.7. Gorselle iletilen anlami belirleyebilme ¢ . ¢
Yapma Becerisi
5 T.0.5.15. Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye yonelik KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézimleme Becerisi;
¢6zimleme yapabilme KB2.3. Ozetleme Becerisi
6 T.0.5.20. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik | KB2.4. Cézimleme Becerisi; KB2.14. Yorumlama
¢6ziimleme yapabilme Becerisi
7 T."Y.5.3. .YaZ|S|nda icerik ve yaplya yonelik secimlerini KB2.13. Yapilandirma Becerisi: KB1.3. Yazma
ybénetebilme
T.Y.5.16. Yazim ve noktalama isaretleriyle ilgili kurallari i
8 KB1.3. Yazma; KB1.7. Belirleme

uygulayabilme

_________________________________________________________________________________________________________________________________________

PUANLAMA TABLOSU

1 2 3 4 5 6

7 8 TOPLAM

10 10 15 10 15 10

15 15 100

Bu sinav, 2026-2027 egitim dgretim yili 1. ddnem konu-soru dagihm tablosundaki 1. ortak yazili Senaryo 6 dagilimina gore,
Turkiye Yuzyih Maarif Modeli 5. sinif 6gretim programi esas alinarak hazirlanmistir. Hazirlayan: Murat Altun. Bu sorular Claude
tarafindan hazirlanmigtir. Milli Egitim Bakanhginin resmi yayini degildir; goérseller Blender ile olusturulmustur.
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1.

GCOZUMLER

Dogru cevap:
1.1. Her kelimenin anlamina iligkin dogru tahmin 3 puandir (2 x 3 = 6 puan).

« kermes: “Bir amaca yardim etmek igin yiyecek, esya vb. satilarak para toplanan etkinlik (toplanti)”
anlamina gelen bir tahmin (3 puan). Yardim ya da para toplama amacina deginmeden yalnizca
“satis yapilan yer, pazar” yazan cevaplar 2 puan alir. (TDK Guncel Turkge Sozluk: kermes “Bir
dernege, bir galismaya yardim saglamak amaciyla genellikle acik havada satis yapilarak gelir
saglanan toplanti”.)

» hasilat: “Satistan ya da bir isten elde edilen para, gelir, kazang” anlamina gelen bir tahmin (3 puan).
(TDK: hasilat — gelir; gelir “Bir kimseye veya topluluga belli zamanlarda, belli yerlerden gelen para;
hasilat”.)

1.2. “Aksam oOgretmenlerimiz satislardan toplanan parayi saydi.” ya da “Bu parayla okul kiitiphanesine
yeni kitaplar alinacak.” cimlelerinden birinin yazilmasi 4 puandir. Yalnizca “Butin bu drlnler ... satisa
sunuldu.” ciimlesinin yazilmasi, kelimenin anlamiyla dolayh bir ilgisi oldugu igin 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:

1.1. kermes: Okul gibi bir yere yardim etmek igin yiyecek ve esya satilarak para toplanan etkinlik.
hasilat: Satistan elde edilen para, gelir.

1.2. “Aksam ogretmenlerimiz satiglardan toplanan parayi saydi.” cimlesinden yararlandim. Kermesin
hasilati sayildigi icin hasilatin toplanan para oldugunu anladim.

Yanlis cevap: “kermes” igin “okul gezisi, spor yarismasi, téren”; “hasilat” icin “kalabalik, Grin gesidi,
masa” gibi tahminler puan almaz. 1.2’de kelimenin anlamiyla ilgisi olmayan bir cimlenin (6r. “Veliler
evde pisirdikleri kekleri, kurabiyeleri getirdi.”) yazilmasi puan almaz. Cevap veriimemesi durumunda 0
puan verilir.

Dogru cevap:

2.1. Oyunun sonunda hazinesinde en ¢ok tas bulunan oyuncunun kazandigini yazma (5 puan). “En ¢ok
tasi olan oyuncu kazanir.” gibi taslarin hazinede toplandigini belirtmeyen cevaplar 3 puan alir.

2.2. “Mangala, ¢ocuklarin disinme becerisini gelistiren eglenceli bir oyundur.” cimlesini ya da bu
anlami veren bir cimleyi yazma (5 puan). Yalnizca “Mangala eglenceli bir oyundur.” ya da yalnizca
“Mangala bir akil oyunudur.” gibi ana distuncenin bir bolimunu veren cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:
2.1. Oyunun sonunda hazinesinde en ¢ok tas bulunan oyuncu kazanir.

2.2. Mangala, gocuklarin distinme becerisini gelistiren eglenceli bir oyundur.

Yanhs cevap: 2.1°de “Taslarini ilk bitiren oyuncu kazanir.”, “Oyuna ilk baslayan kazanir.” gibi metinde
yer almayan cevaplar; 2.2’de “Her kuyuya doérder tas konur.”, “Mangala tahtasinda iki hazine vardir.” gibi
ayrinti cimlelerinin ana dustnce olarak yazilmasi puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan
verilir.
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3.

Dogru cevap:
3.1. Rizgarin birden hizlanmasini (3 puan) ve ipin Ege’nin elinden kurtulmasini (2 puan) yazma.

3.2. Dallarin ince oldugunu, dal kirilirsa Ege’nin disebilecegini (dislp zarar gorebilecegini) yazma
(5 puan). Yalnizca “Tehlikeli oldugu igin.” yazilip tehlikenin ne oldugu belirtiimezse 2 puan verilir.

3.3. Zor iglerin birlikte (is birligi, yardimlagsma ile) daha kolay ¢ozilecedi mesajini yazma (5 puan).
Yalnizca “Yardimlagsmak gulizeldir.” gibi mesaji genel olarak veren cevaplar 3 puan alir.

Ornek dogru cevap:

3.1. Rizgar birden hizlaninca ip Ege’nin elinden kurtulmus, ugurtma da c¢inar agacinin dallarina
takilmigtir.

3.2. Dedesi, dallar ince oldugu igin dal kirilirsa Ege’nin dliseceginden korkmus ve ona izin vermemigtir.
3.3. Zor igler, insanlar birlikte caligtiginda yani is birligi ve yardimlasma ile daha kolay ¢ozulur.

Yanhs cevap: 3.1'de “Ege ucgurtmayi agaca attl.”, “Zeynep ipi ¢ekti.” gibi metinde yer almayan
sebeplerin yazilmasi; 3.2’de “Ege agaca tirmanmayi bilmiyordu.”, “Ada¢ c¢ok yashydi.” gibi metne
dayanmayan cevaplar; 3.3’te “Ugurtma rizgarli havada ugurulmahdir.”, “Adaclara tirmanilmaz.” gibi
metnin mesajini yansitmayan cevaplar puan almaz. Cevap verilimemesi durumunda 0 puan verilir.

Dogru cevap:
4.1. Saklambacg (3 puan); 9 6grenci (2 puan).

4.2. Elifin yargisinin dogru olmadigini belitme (2 puan); grafikten seksek igin 5, ip atlama igin 4
ogrenciyi okuyup toplamin 9 oldugunu (2 puan), bunun saklambaci segen 9 6grenciye esit oldugunu,
fazla olmadigini agiklama (1 puan).

Ornek dogru cevap:
4.1. En gok oynanan oyun saklambagtir. Bu oyunu 9 6grenci segmistir.

4.2. Elifin yargisi dogru degildir. Grafige gore seksek oynayan 5, ip atlayan 4 6grenci vardir. 5 + 4 =9
eder. Saklambaci da 9 6grenci segmistir. Yani bu iki oyunu segenlerin toplami saklambaci segenlerden
fazla degil, onlara esittir.

Yanlis cevap: 4.1’'de kérebe ya da baska bir oyunun yazilmasi, 6grenci sayisinin 7, 10 gibi yanhs
okunmasi; 4.2’de “Elif haklidir.” denmesi ya da sayilar okunmadan yalnizca “Dogru degildir.” yazilmasi
(bu durumda yalniz ilk 6lgitin 2 puani verilir) ve grafikten yanlis sayi okunarak yapilan karsilastirmalar
ilgili 6l¢utlerde puan almaz. Cevap veriimemesi durumunda 0 puan verilir.
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5.

Dogru cevap:

"«

5.1. “23 Nisan”, “bayram”, “gocuk (diinya gocuklar)’, “Atatiirk”, “Meclis (Turkiye Buyuk Millet Meclisi)”,
“‘ulusal egemenlik (egemenlik)’, “baris”, “kardeslik”, “senlik” kelime ve kelime gruplarindan her biri 3
puandir (3 x 3 = 9 puan). Metnin igerigini yansitmayan ayrinti kelimeleri (6r. “Ankara”, “1920”, “sarki”,

” oo LI

“dans”, “Ulke”, “guin”) puan almaz.

5.2. Metnin konusunu (23 Nisan’in gocuklara armagan edilen, diinya g¢ocuklarini bulusturan bir bayram
olmasi) yansitan ve en az bir anahtar kelimeyi iceren baslik 6 puandir. Metnin yalnizca bir ayrintisini

"«

yansitan basliklar (6r. “Meclis Agildi”, “Sarkilar ve Danslar”) 3 puan alir.
Ornek dogru cevap:
5.1. 23 Nisan, bayram, ¢ocuk.

5.2. Dinya Cocuklarinin Bayrami: 23 Nisan

o« LIS

Yanlis cevap: 5.1’de metnin konusunu yansitmayan kelimelerin (6r. “Ankara”, “sarki”, “yilI’) yazilmasi;
5.2’de metinle ilgisi olmayan basliklarin (6r. “Yaz Tatili”, “Okul Gezisi”’) yazilmasi puan almaz. Cevap
verilimemesi durumunda 0 puan verilir.

Dogru cevap:
6.1. Her deyimin anlami 3 puandir (2 x 3 = 6 puan).

» goOzunl tahtadan ayirmamak: “Satrang tahtasina surekli bakmak, dikkatini hi¢ dagitmadan tahtayi
izlemek” anlamina gelen bir agiklama (3 puan). (TDK Giincel Turkge Sozlik: goézinli ayirmamak “bir
seye surekli olarak bakmaktan kendini alamamak”.)

* ici icine sigmamak: “Cok sevinmek, seving ve heyecandan yerinde duramamak” anlamina gelen bir
aciklama (3 puan). (TDK: ici icine sigmamak “telas, sabirsizlik, cogkunluk gostermekten kendini
alamamak”.)

6.2. icinde “gdz” kelimesi gegen bir deyimi dogru yazma (2 puan) ve bu deyimi anlamina uygun bir
cimlede kullanma (2 puan). Ornegin “gdz atmak” (kisa bir siire bakivermek), “géz kulak olmak”
(gb6zetmek, korumak), “gdze girmek” (davranislariyla ilgi ve begeni kazanmak). Metindeki “g6zini
ayirmamak” deyiminin tekrar yazilmasi puan almaz.

Ornek dogru cevap:

6.1. gd6zinl tahtadan ayirmamak: Satrang tahtasina sirekli bakmak, dikkatini tahtadan hi¢ ayirmamak.
ici icine sigmamak: Cok sevinmek, sevingten yerinde duramamak.

6.2. Annem markete giderken bana kiguk kardesime g6z kulak olmami séyledi.

Yanlis cevap: 6.1'de “g6zini tahtadan ayirmamak” igin “gézleri agrimak”, “uykusu gelmek”; “i¢i igine
sigmamak” igin “cok Uzilmek”, “korkmak” gibi agiklamalar; 6.2’de deyimin anlamina uymayan cimleler
(6r. “G6zUm kulak oldu.”) ya da “g6z” kelimesinin deyim olmadan kullanildigi ctimleler (6r. “Gozlerim
kahverengidir.”) puan almaz. Cevap veriimemesi durumunda 0 puan verilir.
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7. Dogru cevap:

7.1. A yazisi igin betimleyici (betimleme) paragraf (2 puan); nedeni: bir yerin (oyun alaninin) ayirt edici
Ozelliklerini okurun zihninde canlanacak bigcimde anlatmak (2 puan). B yazisi icin dykuleyici paragraf
(2 puan); nedeni: yasanmis bir olayin kisi, yer ve zaman unsurlariyla olus sirasina goére anlatiimasi
(2 puan).

7.2. Kigiler (1 puan), yer (1 puan) ve zaman (1 puan) unsurlarinin ip atlama yarismasiyla uyumlu
bicimde yazilmasi; olay akisinda en az U¢ olayin yaziimasi (3 puan; her olay 1 puan) ve olaylarin
baglangig, gelisme ve sonug sirasini izlemesi (1 puan). Ogrencinin plandaki kisi, yer ve zaman bilgilerini
kendisinin belirlemesi beklenir; yarismayla uyumlu her se¢im dogru kabul edilir.

Ornek dogru cevap:

7.1. A yazisi igin betimleyici paragraf se¢meliyim, ¢lnkl oyun alaninin goérinusind, renklerini ve
Ozelliklerini okurlarin gézinde canlandirmak istiyorum. B yazisi i¢in dykileyici paragraf se¢cmeliyim,
¢lunkld yarismada yasanan olaylari kisi, yer ve zaman unsurlariyla, olaylarin olus sirasina goére
anlatacagim.

7.2.

Plan

Kisiler 5. sinif 6grencileri, beden egitimi 6gretmenimiz, ben

Yer Okul bahgesi

Zaman Gegen hafta persembe glnd, 6gle arasi

Olay 1. Ogretmenimiz yarismanin kurallarini anlatti ve diidiigii caldi. 2. ipim ayagima takilinca diistim
akisi ama hemen kalkip yarigmaya devam ettim. 3. Yarismayi ikinci bitirdim ve arkadaslarim beni alkigladi.

Yanlis cevap: 7.1’de iki yazi i¢cin ayni paragraf tirinin segilmesi, paragraf tiru yerine “uzun paragraf”,
“kisa paragraf’ gibi cevaplar yazilmasi ya da nedenin agiklanmamasi ilgili dlgttlerde puan almaz. 7.2’de
ip atlama yarismasiyla ilgisi olmayan kisi, yer, zaman ve olaylarin yazilmasi ya da olaylarin karisik
sirayla verilmesi ilgili 6lgtitlerde puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.

8. Dogru cevap: Dogru yazilan her noktalama isareti 3 puandir (5 x 3 = 15 puan).
« 1:virgll (,) — Hitap igin kullanilan s6zden sonra konur: “Zeynep, teneffliste seksek oynayalim mi?”
Arkasindan gelen kelime kugtk harfle basladigi i¢in Gnlem isareti kabul edilmez. (3 puan)
e 2:soruigareti (?) — Soru eki iceren cimlenin sonuna konur. (3 puan)
e 3: Unlem isareti (1) — Seving bildiren s6zden sonra konur: “Yasasin!” (3 puan)
e 4:virgll (,) — Sirali cimleleri birbirinden ayirir: “Tebesiri ben getiririm, tasi sen bul.” (3 puan)

e 5: nokta (.) — Saat ve dakikayi gosteren sayilari birbirinden ayirir: “10.20’de” (3 puan)

Ornek dogru cevap:

1 2 3 4 5

Yanhlis cevap: 1 ve 4 igin nokta ya da noktali virgll; 2 igin nokta ya da Gnlem; 3 igin virgll ya da soru
isareti; 5 icin virgll ya da kisa gizgi yazilmasi puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.

TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




