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Hazirlayan: Murat Altun Bu sorular Claude tarafindan hazirlanmistir.

1. Asagidaki metni okuyunuz ve soruyu metinden hareketle cevaplayiniz.

DEDEMIN TOPACI

Dedem, ceviz agacindan yaptidi topaci avucuma birakti. Topacin goévdesi Oyle purizsizdi ki
parmaklarim Uzerinde kayip gidiyordu. Dedem ipi topaca sikica sardi. Topaci yere firlatirken ipi bir
hamlede geri gekti. Topag, avludaki taslarin Gizerinde dakikalarca déndi. Mahallenin ¢ocuklari etrafimiza
toplanmis, dedemin bu maharetini hayranlikla izliyordu. Sira bana gelince topacim iki kez dénlp yana
devrildi. Dedem gllimsedi: “Acele etme, ustalik sabir ister.” dedi. O aksam topacim sonunda uzun uzun
dondl. Bu kez arkadaslarim bana imrenerek bakti. Her biri, kendisinin de bdyle bir topaci olmasini
istiyordu.

(Bu metin soru i¢in hazirlanmistir.)
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1.1. Metinde alti cizili kelimelerin anlamini tahmin etmenize yardim eden birer ipucunu metinden
bularak yaziniz. Ardindan bu kelimelerin anlamina iligkin tahminlerinizi tabloya yaziniz. (15 puan)

Kelime Metindeki ipucu Tahminim
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TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




YAZILIYA HAZIRLIK (1. DONEM - 1. YAZILI) - SENARYO 3

2. Asagidaki metni okuyunuz ve sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.
AGAGTAKI UGURTMA

Ruzgarl bir cumartesi sabahiydi. Ege, dedesiyle birlikte yaptigi ugurtmay! ugurmak icin mahalledeki
parka gitti. Ugurtma bir siire gokylziinde slzlldi. Sonra riizgar birden hizlandi ve ip, Ege’nin elinden
kurtuldu. Ugurtma, parkin késesindeki yiksek ¢inar agacinin dallarina takildi. Ege, ugurtmasini almak
icin hemen agaca tirmanmak istedi. Dedesi ise “Dallar ince, kirilirsa disersin.” diyerek ona izin vermedi.
O sirada parkta oynayan Zeynep, park goérevlisinden uzun bir gubuk 6ding aldi. Zeynep gubukla dal
yavasca salladi, Ege ile dedesi de ona yol gdsterdi. Ugurtma slzllerek yere indi. Ege, Zeynep'e
tesekkur etti. Dedesi de gulimseyerek “Goérdin m, zor isler birlikte daha kolay ¢ézulur.” dedi.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

Dede Ege Zeynep
2.1. Ugurtmanin agaca takilmasinin sebebi nedir? (5 puan)
2.2. Dedesi, Ege’nin agaca tirmanmasina neden izin vermemistir? (5 puan)

2.3. Dedenin metnin sonundaki soziiyle iletilmek istenen mesaj nedir? (5 puan)
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3. Asagidaki metni ve gorseli inceleyiniz. Sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.
MENDIL KAPMACA

Mendil kapmaca, okul bahgelerinde ve sokaklarda sevilerek oynanan geleneksel bir gocuk oyunudur.
Oyun en az yedi kisiyle oynanir. Oyunculardan biri ebe olur, digerleri esit sayida kisiden olusan iki
takima ayrilir. Takimlar, aralarinda yaklasik on adim mesafe birakarak karsilikli siraya dizilir. Her
takimda oyunculara birden baglayarak birer numara verilir. Ebe, iki takimin tam ortasinda durur ve
elindeki mendili yukari kaldirir. Ebe bir numara séylediginde iki takimda da o numarayi alan oyuncular
ortaya kosar. Mendili kapan oyuncu, rakibi ona dokunmadan kendi sirasina donebilirse takimina bir
puan kazandirir. Rakibi ona dokunursa puani kargi takim alir. Oyunun sonunda en ¢ok puani toplayan
takim kazanir. Mendil kapmaca, ¢ocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)
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3.1. Metne gore mendil kapmaca en az ka¢ kisiyle oynanir? Oyunun basinda oyuncular nasil
gruplara ayrilir? (5 puan)

Ebe

3.2. Ebe bir numara soylediginde hangi oyuncular ne yapar? (5 puan)

3.3. Mendili kapan oyuncu, takimina puan kazandirmak i¢in ne yapmalidir? Bunu bagsaramazsa ne
olur? (5 puan)

3.4. Metinde acgikga ifade edilen ana diisiinceyi yaziniz. (5 puan)
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4. Okul kitiphanesinin panosuna asagidaki afis asiimistir.

o N

KiTAP TAKAS SENLIGI

“Okudugun kitap rafta beklemesin, yeni okurunu bulsun!”

"

/-GG 4 Aralik 2026 Cuma

SAAT 13.00-15.00

YER Okul katuphanesi
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I« Getirdigin her kitap icin 1 kupon alirsin. I
: * Her kuponla 1 kitap secebilirsin. :
\_ = Yirtik ve eksik sayfal kitaplar kabul edilmez. _ ____________ J )

Afisi inceleyiniz ve sorulari afisten hareketle cevaplayiniz.
4.1. Afige gore senlik ne zaman ve nerede yapilacaktir? (5 puan)

4.2. Evinden ¢ kitap getiren bir 6grenci senlikten en fazla ka¢ kitap alabilir? Afisteki hangi
bilgilerden yararlandiginizi yaziniz. (5 puan)

4.3. Afisteki slogan ve iki kitabin arasindaki ok gizimleri okuyucuya hangi mesaji vermektedir? (5
puan)
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5. Asagidaki metni okuyunuz ve gorseli inceleyiniz.
KARAGOZ

Karag6z, yuzyillardir sevilerek izlenen geleneksel bir gdlge oyunudur. Oyunun iki Unli kahramani
Karago6z ile Hacivat'tir. Bu oyunda kullanilan figlrlere tasvir denir. Tasvirler genellikle deve derisinden
yapilir ve canli renklerle boyanir. Oyun, beyaz bir perdenin arkasinda oynatilir. Perdenin arkasina
yerlestirilen 1sik, tasvirlerin renkli golgelerini perdeye disurir. Oyunu oynatan Karagozci, tasvirleri
perdeye yaslayip gubuklarla hareket ettirir. Karagdzcu, butlin kahramanlar farkli seslerle tek basina
konusturur. Seyirciler ise perdenin 6nlinde oturur ve perdeye yansiyan renkli golgeleri izler. Karagdz,
2009 yilinda UNESCO insanligin Somut Olmayan Kiiltirel Mirasi Temsili Listesi’ne alinmistir.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)
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5.1. Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz. (6 puan)

5.2. Yazdiginiz anahtar kelimelerden birini seginiz. Bu kelimenin metnin igerigiyle iligkisini
agiklayiniz. (4 puan)
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6. Asagidaki gizimler, numarasi ayni olan cimlelerdeki durumlari géstermektedir.
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Clmleleri, ayrag icinde belirtilen s6z varligi unsurunu kullanarak anlamlarini koruyacak bigcimde yeniden
yaziniz.

6.1. Kardesim yeni bisikletini goriince ¢ok sevindi. (Bir deyim kullaniniz.) (5 puan)
6.2. Bahgedeki cocuklar nese iginde top oynuyordu. (Bir ikileme kullaniniz.) (5 puan)

6.3. Annemin ipe astigi carsaflar giineste ¢cok beyaz goriiniiyordu. (Bir pekistirme kullaniniz.) (5
puan)
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7. 5/A sinifinin bagkani Ece, velilere gonderilecek davetiyeyi asagidaki gibi hazirlamistir. Davetiyede yazim

kurallarina uyulmayan bes yer vardir.

r

\

Okulumuzun 5 inci sinif 6grencileri olarak
hazirladigimiz oyun senligine sizi de bekliyoruz.
Tarih: 27 kasim 2026 cuma

Saat: 14.00

Yer: Cumhuriyet caddesi girisindeki okul bahcesi

Sinif baskani: ece yilmaz

o DAVETIYE ..

O

J

7.1. Davetiyedeki yazim yanliglarini bulunuz. Her birinin dogru yazilisini ve ilgili yazim kuralini

tabloya yaziniz. (10 puan)

Yanlis yazilis

Dogru yazilis Yazim kurali
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OGRENME CIKTILARI VE BECERILER

SORU

o OGRENME GIKTISI BECERILER
1 T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varligi KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi; KB2.14. Yorumlama
unsurlarinin anlamini tahmin edebilme Becerisi
2 T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézumleme Becerisi
3 T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme KB1.7. Belirleme; KB2.4. Céziimleme Becerisi
KB2.4. Cézimleme Becerisi; KB2.10. Cikarim Yapma
4 T.0.5.7. Gorselle iletilen anlami belirleyebilme ¢ ¢ s

Becerisi; KB2.14. Yorumlama Becerisi

T.0.5.15. Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye yonelik

5 . . KB1.7. Belirleme; KB2.4. C6ziimleme Becerisi
¢6ziimleme yapabilme
T.Y.5.13. Yazisini zenginlestirecek bigcimde s6z varligin

6 amEl g el ZVarigint 1\ B1.3. Yazma; KB2.13. Yapilandirma Becerisi
kullanabilme

7 T.Y.5.16. Yazim ve noktalama isaretleriyle ilgili kurallari KB1.3. Yazma: KB1.7. Belirleme

uygulayabilme

PUANLAMA TABLOSU

1 2 3 4 5 6 7 TOPLAM

15 15 20 15 10 15 10 100

Bu sinav, 2026-2027 egitim 6gretim yili 1. donem konu-soru dagilim tablosundaki 1. ortak yazili Senaryo 3 dagilimina gore,
Turkiye Yuzyih Maarif Modeli 5. sinif 6gretim programi esas alinarak hazirlanmigtir. Hazirlayan: Murat Altun. Bu sorular Claude
tarafindan hazirlanmigtir. Milli Egitim Bakanhginin resmi yayini degildir; gorseller Blender ile olusturulmustur.
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GCOZUMLER

1. Dogru cevap: Her kelime i¢in metindeki ipucu 2 puan, anlam tahmini 3 puan degerindedir (3 x 5 = 15
puan). Tahminin s6zlik tanimiyla birebir ayni olmasi beklenmez; anlami karsilayan ifadeler tam puan
alir. ipucu olarak kelimenin anlamina yol gésteren baska uygun bir ifade de kabul edilir.

o piiriizsiiz: ipucu: “parmaklarim lizerinde kayip gidiyordu” (2 puan). Tahmin: “diiz, diizgiin, tizerinde
cikinti ya da kusur olmayan, kaygan” anlamina gelen bir ifade (3 puan). (TDK Gincel Turkge
Sozluk: plrizsuz “Purizi olmayan”; plriz “Bir seyin dizgunligini bozacak ¢ikinti, gedik veya
kusur”.)

” o«

« mabharet: ipucu: “Topag ... dakikalarca déndi.”, “gocuklar ... hayranlikla izliyordu” ya da “ustalik sabir
ister” ifadelerinden biri (2 puan). Tahmin: “beceri, ustalik, hiner, elinden is gelme” anlamina gelen bir
ifade (3 puan). (TDK: maharet — beceri “Elinden is gelme durumu”.)

« imrenmek: ipucu: “Her biri, kendisinin de béyle bir topaci olmasini istiyordu.” (2 puan). Tahmin:
“begendigi bir seye kendisi de sahip olmayi istemek, 6zenmek, gipta etmek” anlamina gelen bir ifade
(3 puan). Yalnizca “kiskanmak” yazilirsa anlamin yalniz bir yon( karsilandigi igin tahmin
béliminden 1 puan verilir. (TDK: imrenmek “Begenilen, hoslanilan bir seyi edinme ... istegini
duymak”, “Begenilen bir kisi veya seye benzemeyi istemek; gipta etmek”.)

Ornek dogru cevap:

Kelime Metindeki ipucu Tahminim
purizsuz | “Parmaklarim lzerinde kayip gidiyordu.” Duz, dizgun, Gzerinde ¢ikinti olmayan
maharet “Topag dakikalarca déndu, ¢ocuklar hayranlikla Beceri, ustalik
izliyordu.”
imrenmek | “Her biri kendisinin de bodyle bir topaci olmasini Bir seyin kendisinde de olmasini istemek,
istiyordu.” 6zenmek

Yanlis cevap: “plrizsiz” i¢in “renkli, sisld, agir’; “maharet” icin “oyun, topag, oyuncak”; “imrenmek” igin
“korkmak, uzilmek, gllmek” gibi tahminler puan almaz. Kelimenin anlamina yol gostermeyen bir
cumlenin ipucu olarak yazilmasi (6r. “imrenmek” i¢in “Dedem ipi topaca sikica sardi.” cuimlesi) ipucu
puani almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.
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2,

Dogru cevap:
2.1. Rizgarin birden hizlanmasini (3 puan) ve ipin Ege’nin elinden kurtulmasini (2 puan) yazma.

2.2. Dallarin ince oldugunu, dal kirilirsa Ege’nin disebilecegini (dislp zarar gorebilecegini) yazma
(5 puan). Yalnizca “Tehlikeli oldugu icin.” yazilp tehlikenin ne oldugu belirtiimezse 2 puan verilir.

2.3. Zor iglerin birlikte (is birligi, yardimlagsma ile) daha kolay ¢ozilecedi mesajini yazma (5 puan).
Yalnizca “Yardimlagsmak gulizeldir.” gibi mesaji genel olarak veren cevaplar 3 puan alir.

Ornek dogru cevap:

2.1. Rizgar birden hizlaninca ip Ege’nin elinden kurtulmus, ugurtma da c¢inar agacinin dallarina
takilmigtir.

2.2. Dedesi, dallar ince oldugu igin dal kirilirsa Ege’nin dliseceginden korkmus ve ona izin vermemigtir.
2.3. Zor igler, insanlar birlikte ¢calistiginda yani is birligi ve yardimlagma ile daha kolay ¢6zulur.

Yanhs cevap: 2.1°de “Ege ugurtmayi agaca attl.”, “Zeynep ipi ¢ekti.” gibi metinde yer almayan
sebeplerin yazilmasi; 2.2’de “Ege agaca tirmanmayi bilmiyordu.”, “Aga¢ cok yashydi.” gibi metne
dayanmayan cevaplar; 2.3'te “Ugurtma rizgarli havada ugurulmahdir.”, “Adaglara tirmanilmaz.” gibi
metnin mesajini yansitmayan cevaplar puan almaz. Cevap verilimemesi durumunda 0 puan verilir.

Dogru cevap:

3.1. Oyunun en az yedi kisiyle oynandigini yazma (2 puan); oyunculardan birinin ebe oldugunu,
digerlerinin esit sayida kisiden olusan iki takima ayrildigini yazma (3 puan). Yalnizca “iki takima
ayrilirlar” yazilip ebeden ve takimlarin esit olmasindan s6z edilmezse 1 puan verilir.

3.2. iki takimda da o numarayi alan oyuncularin ortaya, mendili kapmaya kostugunu yazma (5 puan).
Yalnizca “oyuncular kogar” yazilip hangi oyuncularin kostugu belirtiimezse 2 puan verilir.

3.3. Rakibi ona dokunmadan kendi sirasina (takimina) dénmesi gerektigini yazma (3 puan); rakibi ona
dokunursa puani kargl takimin alacagini yazma (2 puan).

3.4. “Mendil kapmaca, gocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.” cimlesini
ya da bu anlami veren bir cimleyi yazma (5 puan). Yalnizca “Mendil kapmaca eglenceli bir oyundur.” ya
da yalnizca “Oyun hizi gelistirir.” gibi ana distncenin bir bélimdnd veren cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:

3.1. Mendil kapmaca en az yedi kisiyle oynanir. Oyunculardan biri ebe olur, diger oyuncular esit sayida
kisiden olusan iki takima ayrilir.

3.2. Ebe bir numara soéylediginde iki takimda da o numarayi alan oyuncular mendili kapmak igin ortaya
kosar.

3.3. Mendili kapan oyuncu, rakibi ona dokunmadan kendi sirasina donmelidir. Rakibi ona dokunursa
puani karsi takim alir.

3.4. Mendil kapmaca, gocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.

Yanlis cevap: 3.1°de oyuncu sayisinin “on kisi’, “dort kisi” gibi metinde yer almayan bir sayiyla
verilmesi; 3.2'de “ebe kosar”, “butlin oyuncular kosar” denmesi; 3.3’te “mendili yere atmalidir’, “ebeye
vermelidir’ gibi metinle uyusmayan cevaplar; 3.4’'te “Ebe mendili kaldinr.” gibi ayrinti cimlelerinin ana

duslnce olarak yazilmasi puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.

TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




YAZILIYA HAZIRLIK (1. DONEM - 1. YAZILI) - SENARYO 3

4. Dogru cevap:

4.1. 4 Aralik 2026 Cuma gunu (2 puan), saat 13.00-15.00 arasinda (1 puan), okul kitiphanesinde
(2 puan).

4.2. En fazla Gg kitap alabilecegini yazma (2 puan); “Getirdigin her kitap i¢in 1 kupon alirsin.” (1 puan)
ve “Her kuponla 1 kitap secebilirsin.” (1 puan) kurallarini yazma; Ug¢ kitap getiren 6grencinin ¢ kupon
alacagini, U¢ kuponla Ug kitap segebilecegini agiklama (1 puan). Getirdigi kitaplarin yirtik ya da eksik
sayfall olmamasi gerektigini ayrica belirten cevaplar da dogru kabul edilir.

4.3. Okunan kitaplarin rafta bekletiimeyip baskalariyla paylasilmasi gerektigi; kitaplarin takasla el
degistirip yeni okurlara ulasabilecegi, boylece herkesin yeni kitaplar okuyabilecegi mesajini yazma
(5 puan). Ok gizimlerini yalnizca “kitaplar degistiriliyor” diye agiklayip mesaji (paylasma, kitabin yeni
okura ulagsmasi) belirtmeyen cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:
4.1. Senlik 4 Aralik 2026 Cuma gunu saat 13.00 ile 15.00 arasinda okul kitiiphanesinde yapilacaktir.

4.2. En fazla Gg¢ kitap alabilir. Afiste getirilen her kitap icin 1 kupon verildigi ve her kuponla 1 kitap
segilebildigi yaziyor. Ug kitap getiren dgrenci ti¢ kupon alir, (i¢ kuponla da (ig kitap seger.

4.3. Okudugumuz kitaplari rafta bekletmek yerine bagskalariyla paylasmaliyiz. Oklar kitaplarin el
degistirdigini gosteriyor; bdylece her kitap yeni bir okura ulasir, biz de yeni kitaplar okuyabiliriz.

Yanlis cevap: 4.1’de tarih ya da yerin yanls yazilmasi (6r. “27 Kasim”, “okul bahcgesi”’); 4.2'de “alti
kitap”, “bir kitap” gibi kurallarla uyusmayan sayilar; 4.3'te “Kitaplar rafta dizenli durmalidir.”, “Kitap satin
almaliyiz.” gibi afigle gelisen mesajlar puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.

5. Dogru cevap:

5.1. “Karag6z”, “gblge oyunu (gllge)’, “tasvir’, “perde”, “Isik”, “Hacivat”, “Karagbdzcui”, “geleneksel
(kaltdrel miras)” kelime ve kelime gruplarindan her biri 2 puandir (3 x 2 = 6 puan). Metnin igerigini

"« LI

yansitmayan ayrinti kelimeleri (6r. “deve”, “yuzyil”, “ses”, “2009”, “gubuk”) puan almaz.

5.2. Segilen anahtar kelimenin metinde sik gectigini ya da metnin konusunu (Karag6z’iin ne oldugu ve
nasil oynandidi) yansittigini, metindeki bilgilerle iliskilendirerek agiklama (4 puan). iliskiyi metinden bir
bilgiyle desteklemeden yalnizca “Bu kelime metinde ¢ok geciyor.” yazan cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:
5.1. Karag6z, gdlge oyunu, tasvir.

5.2. “Tasvir” kelimesi metnin anahtar kelimesidir, glinkli Karag6z oyunu tasvir denen figirlerle oynanir.
Metinde tasvirlerin neyden yapildidi, perdeye nasil yaslandigi ve gdlgelerinin perdeye nasil dustugu
anlatilmaktadir. Bu kelime olmadan oyunun nasil oynandigi anlagilamaz.

Yanlis cevap: 5.1°de metnin konusunu yansitmayan kelimelerin (6r. “deve”, “renk”, “seyirci’, “yuzyil”)
yazilmasi; 5.2'de segilen kelimenin metinle iligkisinin agiklanmamasi ya da metinle c¢elisen agiklamalar
(6r. “Tasvirler kagittan yapilir.”) puan almaz. Cevap veriimemesi durumunda O puan verilir.

TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




YAZILIYA HAZIRLIK (1. DONEM - 1. YAZILI) - SENARYO 3

6.

Dogru cevap: Her cimlede istenen sz varligi unsurunun dogru segilip baglama uygun kullaniimasi 3

puan, cimlenin anlaminin korunmasi ve yaziminin dogru olmasi 2 puandir (3 x 5 =15 puan).
6.1. “Cok sevinmek” anlamini veren bir deyim: “agdzi kulaklarina varmak”, “havalara ugmak (sevingten

havalara ugmak)”, “igi icine sigmamak” vb. (3 puan); anlami koruyan dogru cimle (2 puan). (TDK
Guncel Turkge Sozllk: agzi kulaklarina varmak “gok sevinmek”; havalara ugmak “cok sevinmek”.)

6.2. “Nese icinde, sevinerek” anlamini veren bir ikileme: “gille oynaya”, “sen sakrak” vb. (3 puan);
anlami koruyan dogru ciimle (2 puan). (TDK: glle oynaya “Sevinerek, nese ile”; sen sakrak “Cok neseli,

"

sakrak”.) Anlami degistiren ikilemeler (0r. “kosa kosa”, “yavas yavas”) puan almaz.

6.3. “Cok beyaz” anlamini veren pekistirme: “bembeyaz” ya da “apak” (3 puan); anlami koruyan dogru
cimle (2 puan). (TDK: bembeyaz “Cok beyaz; apak, ak pak”.) Pekistirmenin ayri yazilmasi (6r. “bem
beyaz”) yazim oOl¢itinden puan kaybettirir.

Ornek dogru cevap:

6.1. Kardesim yeni bisikletini gériince agzi kulaklarina vardi.

6.2. Bahgedeki gocuklar glile oynaya top oynuyordu.

6.3. Annemin ipe astigi ¢arsaflar giineste bembeyaz gdériniyordu.

Yanlis cevap: 6.1’de deyim yerine “gok mutlu oldu” gibi deyim olmayan ifadelerin ya da anlami uymayan
deyimlerin (6r. “gdézinden yas geldi’) kullanilmasi; 6.2’de ikileme yerine tek kelime kullaniimasi (or.

“neseyle”); 6.3'te pekistirme yerine “beyazimsi”, “agik renkli” gibi kelimelerin kullaniimasi ilgili élgutlerde
puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.
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7. Dogru cevap: Her yanlis i¢in dogru yazilis 1 puan, ilgili kural 1 puandir (5 x 2 = 10 puan). Yanhslarin
tabloya hangi sirayla yazildigi énemli degildir.

Yanhs Dogru Yazim kurali

yazilis yazihg

5inci 5.yada Sira sayilari rakamla yazilirken rakamdan sonra nokta konur ya da ek kesme
5’inci isaretiyle ayrilr.

kasim Kasim Belirli bir tarih bildiren ay adlari buyuk harfle baslar.

cuma Cuma Belirli bir tarih bildiren gtin adlari buyuk harfle baslar.

caddesi Caddesi Cadde ve sokak adlarinda “cadde, sokak” sdzleri de biyuk harfle baglar.

ece yllmaz Ece Yilmaz Kisi adlari ve soyadlari buyuk harfle baslar.

“5 inci” yerine sira sayisinin yaziyla “besinci” bigiminde yazilmasi da dogru yazilis olarak kabul edilir.
Dogru yazilisi veren ancak kurali yazmayan cevaplar o yanlis i¢in 1 puan alir. Kural, kendi cimleleriyle
dogru aglklanirsa tam puan verilir.

Ornek dogru cevap:

Yanhs yazihig Dogru yazilis Yazim kurali

5 inci 5. Sira sayilari rakamla yazilinca rakamdan sonra nokta konur.
kasim Kasim Belli bir tarihi gosteren ay adi biyuk harfle baglar.

cuma Cuma Belli bir tarihi gosteren giin adi blyuk harfle baslar.

caddesi Caddesi Cadde adlari buyuk harfle yazilir.

ece yllmaz Ece Yilmaz Kisi adi ve soyadi bliylk harfle baglar.

Yanlhs cevap: Davetiyede dogru yaziimis yerlerin yanlis olarak gdsterilmesi (6r. “14.00”, “Cumhuriyet”,
“Okulumuzun”), yanlis bulunup dogru yazilisinin yine hatali verilmesi (6r. “5inci”’, “KASIM”) ve kurala
aykiri agiklamalar puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.
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