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Hazirlayan: Murat Altun Bu sorular Claude tarafindan hazirlanmistir.

1. Asagidaki metni okuyunuz ve soruyu metinden hareketle cevaplayiniz.

DEDEMIN TOPACI

Dedem, ceviz agacindan yaptidi topaci avucuma birakti. Topacin goévdesi Oyle purizsizdi ki
parmaklarim Uzerinde kayip gidiyordu. Dedem ipi topaca sikica sardi. Topaci yere firlatirken ipi bir
hamlede geri gekti. Topag, avludaki taslarin Gizerinde dakikalarca déndi. Mahallenin ¢ocuklari etrafimiza
toplanmis, dedemin bu maharetini hayranlikla izliyordu. Sira bana gelince topacim iki kez dénlp yana
devrildi. Dedem gllimsedi: “Acele etme, ustalik sabir ister.” dedi. O aksam topacim sonunda uzun uzun
dondl. Bu kez arkadaslarim bana imrenerek bakti. Her biri, kendisinin de bdyle bir topaci olmasini
istiyordu.

(Bu metin soru i¢in hazirlanmistir.)
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1.1. Metinde alti cizili kelimelerin anlamini tahmin etmenize yardim eden birer ipucunu metinden
bularak yaziniz. Ardindan bu kelimelerin anlamina iligkin tahminlerinizi tabloya yaziniz. (15 puan)

Kelime Metindeki ipucu Tahminim
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2. Asagidaki metni ve gorseli inceleyiniz. Sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.
MENDIL KAPMACA

Mendil kapmaca, okul bahgelerinde ve sokaklarda sevilerek oynanan geleneksel bir gocuk oyunudur.
Oyun en az yedi kisiyle oynanir. Oyunculardan biri ebe olur, digerleri esit sayida kisiden olusan iki
takima ayrilir. Takimlar, aralarinda yaklasik on adim mesafe birakarak karsilikli siraya dizilir. Her
takimda oyunculara birden baglayarak birer numara verilir. Ebe, iki takimin tam ortasinda durur ve
elindeki mendili yukari kaldirir. Ebe bir numara séylediginde iki takimda da o numarayi alan oyuncular
ortaya kosar. Mendili kapan oyuncu, rakibi ona dokunmadan kendi sirasina donebilirse takimina bir
puan kazandirir. Rakibi ona dokunursa puani kargi takim alir. Oyunun sonunda en ¢ok puani toplayan
takim kazanir. Mendil kapmaca, ¢ocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)
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2.1. Metne gore mendil kapmaca en az kag¢ kisiyle oynanir? Oyunun basinda oyuncular nasil
gruplara ayrilir? (5 puan)

Ebe

2.2. Ebe bir numara soylediginde hangi oyuncular ne yapar? (5 puan)

2.3. Mendili kapan oyuncu, takimina puan kazandirmak i¢in ne yapmahdir? Bunu basaramazsa ne
olur? (5 puan)

2.4. Metinde acgikga ifade edilen ana diisiinceyi yaziniz. (5 puan)
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3.  5/A sinift 6grencileri, “Oyun Dinyasi” temasinda tanidiklari bazi geleneksel ¢ocuk oyunlarini
arkadaslarina tanitmak icin asagidaki bilgi gorselini hazirlamistir.

GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

Hazirlayan: 5/A sinifi
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Bilgi gorselini inceleyiniz ve sorulari gérselden hareketle cevaplayiniz.
3.1. Kartlarin alt boliimiindeki giines ve ev simgeleri hangi bilgiyi vermektedir? (5 puan)

3.2. Yagmurlu bir giinde sinifta oynanabilecek oyunlar hangileridir? Gorselden kanit gostererek
yaziniz. (5 puan)

3.3. Yalnizca iki arkadas bir araya geldiginde oOnerilen oyuncu sayilarina gore gorseldeki
oyunlardan hangileri oynanabilir? Nedenini agiklayiniz. (5 puan)

3.4. Sizce bu bilgi gorseli hangi amagla hazirlanmistir? Gorselden hareketle yaziniz. (5 puan)
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4. Okul kitiphanesinin panosuna asagidaki afis asiimistir.

o N

KiTAP TAKAS SENLIGI

“Okudugun kitap rafta beklemesin, yeni okurunu bulsun!”
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/-GG 4 Aralik 2026 Cuma

SAAT 13.00-15.00

YER Okul katuphanesi
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I« Getirdigin her kitap icin 1 kupon alirsin. I
: * Her kuponla 1 kitap secebilirsin. :
\_ = Yirtik ve eksik sayfal kitaplar kabul edilmez. _ ____________ J )

Afisi inceleyiniz ve sorulari afisten hareketle cevaplayiniz.
4.1. Afige gore senlik ne zaman ve nerede yapilacaktir? (5 puan)

4.2. Evinden ¢ kitap getiren bir 6grenci senlikten en fazla ka¢ kitap alabilir? Afisteki hangi
bilgilerden yararlandiginizi yaziniz. (5 puan)

4.3. Afisteki slogan ve iki kitabin arasindaki ok gizimleri okuyucuya hangi mesaji vermektedir? (5
puan)
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5. Asagidaki metni okuyunuz ve gorseli inceleyiniz.

Turkiye Buyuk Millet Meclisi, 23 Nisan 1920’de Ankara’da acildi. Meclisin aciimasiyla millet, kendi
gelecegine kendisi karar vermeye bagsladi. Atatirk, bu énemli gini gelecedimizin guvencesi olan
cocuklara bayram olarak armagan etti. Bugliin 23 Nisan, Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami olarak
kutlanmaktadir. Bu bayram yalnizca tlkemizin degil, dinya ¢ocuklarinin da bayramidir. 1979’dan beri
TRT’nin diizenledigi uluslararasi senliklerde farkh tlkelerden gelen gocuklar, Tirk cocuklariyla bir araya
gelir. Cocuklar birlikte oyunlar oynar, sarkilar sdyler ve kendi Ulkelerinin halk danslarini sergiler. Boylece
23 Nisan, dunya ¢ocuklarini baris ve kardeslik icinde bulusturan bir bayrama donusar.

(Bu metin soru igin hazirlanmistir.)

5.1. Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz. (9 puan)

5.2. Belirlediginiz anahtar kelimelerden yararlanarak metne uygun bir baslik yaziniz. (6 puan)
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6. Ali, Zeynep ve Ogretmenleri arasinda gegen konusma asagidaki cizimde verilmisti. Konusma

balonlarindaki numarali yerlere noktalama isaretleri konmamistir.

~
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Teneffus saat
10®)20'de
tasi sen bul. basliyor.
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6.1. Numarali yerlere gelmesi gereken noktalama igaretlerini tabloya yaziniz. (15 puan)
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OGRENME CIKTILARI VE BECERILER

SORU .
NO OGRENME GIKTISI BECERILER
1 T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varligi KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi; KB2.14. Yorumlama
unsurlarinin anlamini tahmin edebilme Becerisi
2 T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézumleme Becerisi
3 TO5.7 Gérselle iletilen anlami belirlevebilme KB2.4. C6zimleme Becerisi; KB2.10. Cikarim Yapma
.0.5.7. ileti I beli i
y Becerisi; KB2.14. Yorumlama Becerisi
4 | T.O.5.7. Gorselle iletilen anlami belirleyebilme KB2.4. Gozlimleme Becerisi; KB2.10. Gikanim Yapma
Becerisi; KB2.14. Yorumlama Becerisi
5 T.0.5.15. Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye KB1.7. Belirleme; KB2.4. Cézimleme Becerisi; KB2.3.
yonelik c6zumleme yapabilme Ozetleme Becerisi
6 T.Y.5.16. Y.a2|m ve noktalama igaretleriyle ilgili kurallar KB1.3. Yazma: KB1.7. Belirleme
uygulayabilme

PUANLAMA TABLOSU

1 2 3 4 5 6 TOPLAM

15 20 20 15 15 15 100

i Bu sinav, 2026-2027 egitim 6gretim yili 1. ddnem konu-soru dagihm tablosundaki 1. ortak yazili Senaryo 2 dagilimina gére,
Turkiye Yuzyih Maarif Modeli 5. sinif 6gretim programi esas alinarak hazirlanmigtir. Hazirlayan: Murat Altun. Bu sorular Claude
tarafindan hazirlanmigtir. Milli Egitim Bakanhginin resmi yayini degildir; gorseller Blender ile olusturulmustur.
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GCOZUMLER

1. Dogru cevap: Her kelime i¢in metindeki ipucu 2 puan, anlam tahmini 3 puan degerindedir (3 x 5 = 15
puan). Tahminin s6zlik tanimiyla birebir ayni olmasi beklenmez; anlami karsilayan ifadeler tam puan
alir. ipucu olarak kelimenin anlamina yol gésteren baska uygun bir ifade de kabul edilir.

o piiriizsiiz: ipucu: “parmaklarim lizerinde kayip gidiyordu” (2 puan). Tahmin: “diiz, diizgiin, tizerinde
cikinti ya da kusur olmayan, kaygan” anlamina gelen bir ifade (3 puan). (TDK Gincel Turkge
Sozluk: plrizsuz “Purdzi olmayan”; plriz “Bir seyin dizgunligini bozacak ¢ikinti, gedik veya
kusur”.)

” o«

« mabharet: ipucu: “Topag ... dakikalarca déndi.”, “gocuklar ... hayranlikla izliyordu” ya da “ustalik sabir
ister” ifadelerinden biri (2 puan). Tahmin: “beceri, ustalik, hiner, elinden is gelme” anlamina gelen bir
ifade (3 puan). (TDK: maharet — beceri “Elinden is gelme durumu”.)

« imrenmek: ipucu: “Her biri, kendisinin de bdyle bir topaci olmasini istiyordu.” (2 puan). Tahmin:
“begendigi bir seye kendisi de sahip olmayi istemek, 6zenmek, gipta etmek” anlamina gelen bir ifade
(3 puan). Yalnizca “kiskanmak” yazilirsa anlamin yalniz bir yon( karsilandigi igin tahmin
béliminden 1 puan verilir. (TDK: imrenmek “Begenilen, hoslanilan bir seyi edinme ... istegini
duymak”, “Begenilen bir kisi veya seye benzemeyi istemek; gipta etmek”.)

Ornek dogru cevap:

Kelime Metindeki ipucu Tahminim
purizsuz | “Parmaklarim lzerinde kayip gidiyordu.” Duz, dizgun, Gzerinde ¢ikinti olmayan
maharet “Topag dakikalarca déndu, ¢ocuklar hayranlikla Beceri, ustalik
izliyordu.”
imrenmek | “Her biri kendisinin de bodyle bir topaci olmasini Bir seyin kendisinde de olmasini istemek,
istiyordu.” 6zenmek

Yanlis cevap: “plrizsiz” i¢in “renkli, sisld, agir’; “maharet” icin “oyun, topag, oyuncak”; “imrenmek” igin
“korkmak, uzilmek, gllmek” gibi tahminler puan almaz. Kelimenin anlamina yol gostermeyen bir
cumlenin ipucu olarak yazilmasi (6r. “imrenmek” i¢in “Dedem ipi topaca sikica sardi.” cuimlesi) ipucu
puani almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.
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2,

Dogru cevap:

2.1. Oyunun en az yedi kisiyle oynandigini yazma (2 puan); oyunculardan birinin ebe oldugunu,
digerlerinin esit sayida kisiden olusan iki takima ayrildigini yazma (3 puan). Yalnizca “iki takima
ayrilirlar” yazilip ebeden ve takimlarin esit olmasindan s6z edilmezse 1 puan verilir.

2.2. iki takimda da o numaray! alan oyuncularin ortaya, mendili kapmaya kostugunu yazma (5 puan).
Yalnizca “oyuncular kosar” yazilip hangi oyuncularin kostugu belirtiimezse 2 puan verilir.

2.3. Rakibi ona dokunmadan kendi sirasina (takimina) dénmesi gerektigini yazma (3 puan); rakibi ona
dokunursa puani kargl takimin alacagini yazma (2 puan).

2.4. “Mendil kapmaca, gocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.” cimlesini
ya da bu anlami veren bir cimleyi yazma (5 puan). Yalnizca “Mendil kapmaca eglenceli bir oyundur.” ya
da yalnizca “Oyun hizi gelistirir.” gibi ana digstncenin bir bélimidnd veren cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:

2.1. Mendil kapmaca en az yedi kisiyle oynanir. Oyunculardan biri ebe olur, diger oyuncular esit sayida
kisiden olusan iki takima ayrilir.

2.2. Ebe bir numara soéylediginde iki takimda da o numaray! alan oyuncular mendili kapmak i¢in ortaya
kosar.

2.3. Mendili kapan oyuncu, rakibi ona dokunmadan kendi sirasina déonmelidir. Rakibi ona dokunursa
puani karsi takim alir.

2.4. Mendil kapmaca, ¢ocuklarin hem hizini hem de dikkatini gelistiren eglenceli bir oyundur.

Yanlhis cevap: 2.1’de oyuncu sayisinin “on kisi”, “dort kisi” gibi metinde yer almayan bir sayiyla
verilmesi; 2.2’de “ebe kosar”, “butlin oyuncular kosar” denmesi; 2.3’'te “mendili yere atmalidir”, “ebeye
vermelidir’ gibi metinle uyusmayan cevaplar; 2.4’te “Ebe mendili kaldinr.” gibi ayrinti cimlelerinin ana

distince olarak yazilmasi puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.
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3. Dogru cevap:

3.1. Simgelerin oyunun nerede oynanabilecegini (oyun yerini) gosterdigini belitme (1 puan); glnes
simgesinin oyunun acik alanda (disarida, bahgede) oynandidini goésterdigini yazma (2 puan); ev
simgesinin oyunun kapali alanda (igeride, evde, sinifta) oynanabildigini gdsterdigini yazma (2 puan).

3.2. Korebe (2 puan) ve mangala (2 puan); kanit olarak bu iki oyunun kartinda ev (kapali alan)
simgesinin bulundugunu belirtme (1 puan).

3.3. Seksek (2 puan) ve mangala (2 puan); neden olarak seksek i¢in “2 kisi ve lzeri”, mangala igin “2
kisi” 6nerildigini ya da korebe icin 4 ve Uzeri, halat gcekme icin 6 ve Uzeri kisi Onerildigini belirtme
(1 puan).

3.4. Geleneksel gocuk oyunlarini tanitmak; bu oyunlarin kag kisiyle, hangi malzemelerle ve nerede
oynandigini gostermek, arkadaslarini bu oyunlari oynamaya o6zendirmek ya da bu oyunlarin
unutulmamasini saglamak amagclarindan birini goérselden hareketle agiklama (5 puan). Yalnizca “bilgi
vermek i¢in” yazilip neyle ilgili bilgi verildigi belirtimezse 2 puan verilir.

Ornek dogru cevap:

3.1. Simgeler oyunun nerede oynanabilecegini gosterir. Glnes simgesi oyunun agik alanda, ev simgesi
ise kapall alanda da oynanabildigini anlatir.

3.2. Kérebe ve mangala sinifta oynanabilir, ¢glinkl bu iki oyunun kartinda ev simgesi vardir.

3.3. Seksek ve mangala oynanabilir. Seksek igin 2 ve Uzeri, mangala icin 2 kisi dnerilmistir. Kérebe igin 4
ve Uzeri, halat cekme igin 6 ve Uzeri kisi 6nerilir.

3.4. Bu bilgi gorseli, geleneksel ¢ocuk oyunlarini tanitmak, bu oyunlarin kag kisiyle, hangi malzemeyle
ve nerede oynandigini géstermek igin hazirlanmistir.

Yanhs cevap: 3.1°de simgelerin “havanin ginesli oldugunu”, “oyunun evde yapildidini” anlattiginin
sOylenmesi ve oyun yeri bilgisiyle iligkilendiriimemesi; 3.2’de seksek ya da halat gekmenin, 3.3’te kérebe
ya da halat gekmenin yazilmasi (dogru oyunlarin yanina yanhs bir oyun eklenirse eklenen her yanls

oyun igin 1 puan dusulur); 3.4’te “sislemek igin”, “oyun satmak igin” gibi gorselle ilgisi olmayan amaglar
puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.
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Dogru cevap:

4.1. 4 Aralik 2026 Cuma gunu (2 puan), saat 13.00-15.00 arasinda (1 puan), okul kitiphanesinde
(2 puan).

4.2. En fazla Gg kitap alabilecegini yazma (2 puan); “Getirdigin her kitap i¢in 1 kupon alirsin.” (1 puan)
ve “Her kuponla 1 kitap secebilirsin.” (1 puan) kurallarini yazma; Ug¢ kitap getiren 6grencinin ¢ kupon
alacagini, U¢ kuponla Ug kitap segebilecegini agiklama (1 puan). Getirdigi kitaplarin yirtik ya da eksik
sayfall olmamasi gerektigini ayrica belirten cevaplar da dogru kabul edilir.

4.3. Okunan kitaplarin rafta bekletiimeyip baskalariyla paylasilmasi gerektigi; kitaplarin takasla el
degistirip yeni okurlara ulasabilecegi, boylece herkesin yeni kitaplar okuyabilecegi mesajini yazma
(5 puan). Ok gizimlerini yalnizca “kitaplar degistiriliyor” diye agiklayip mesaji (paylasma, kitabin yeni
okura ulagsmasi) belirtmeyen cevaplar 2 puan alir.

Ornek dogru cevap:
4.1. Senlik 4 Aralik 2026 Cuma gunu saat 13.00 ile 15.00 arasinda okul kitiiphanesinde yapilacaktir.

4.2. En fazla Gg¢ kitap alabilir. Afiste getirilen her kitap icin 1 kupon verildigi ve her kuponla 1 kitap
segilebildigi yaziyor. Ug kitap getiren dgrenci ti¢ kupon alir, (i¢ kuponla da (ig kitap seger.

4.3. Okudugumuz kitaplari rafta bekletmek yerine bagskalariyla paylasmaliyiz. Oklar kitaplarin el
degistirdigini gosteriyor; bdylece her kitap yeni bir okura ulasir, biz de yeni kitaplar okuyabiliriz.

Yanlis cevap: 4.1’de tarih ya da yerin yanls yazilmasi (6r. “27 Kasim”, “okul bahcgesi”’); 4.2'de “alti
kitap”, “bir kitap” gibi kurallarla uyusmayan sayilar; 4.3'te “Kitaplar rafta dizenli durmalidir.”, “Kitap satin
almaliyiz.” gibi afigle gelisen mesajlar puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda 0 puan verilir.

Dogru cevap:

"«

5.1. “23 Nisan”, “bayram”, “cocuk (diinya gocuklar)’, “Atatiirk”, “Meclis (Turkiye Buyuk Millet Meclisi)”,
“ulusal egemenlik (egemenlik)”, “baris”, “kardeslik”, “senlik” kelime ve kelime gruplarindan her biri 3
puandir (3 x 3 = 9 puan). Metnin icerigini yansitmayan ayrinti kelimeleri (6r. “Ankara”, “1920”, “sarkl”,

” ooy LI

“‘dans”, “Ulke”, “guin”) puan almaz.

5.2. Metnin konusunu (23 Nisan’in gocuklara armagan edilen, diinya gocuklarini bulusturan bir bayram
olmasi) yansitan ve en az bir anahtar kelimeyi iceren baslik 6 puandir. Metnin yalnizca bir ayrintisini
yansitan basliklar (6r. “Meclis Agildi”, “Sarkilar ve Danslar”) 3 puan alir.

Ornek dogru cevap:
5.1. 23 Nisan, bayram, ¢ocuk.

5.2. Dinya Cocuklarinin Bayrami: 23 Nisan

” o« "«

Yanlis cevap: 5.1’de metnin konusunu yansitmayan kelimelerin (6r. “Ankara”, “sarki”, “yil’) yazilmasi;
5.2’de metinle ilgisi olmayan basliklarin (6r. “Yaz Tatili”, “Okul Gezisi”’) yazilmasi puan almaz. Cevap
verilmemesi durumunda O puan verilir.
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6. Dogru cevap: Dogru yazilan her noktalama isareti 3 puandir (5 x 3 = 15 puan).
e 1:virgll (,) — Hitap igin kullanilan s6zden sonra konur: “Zeynep, teneffliste seksek oynayalim mi?”
Arkasindan gelen kelime kiguk harfle basladidi igin inlem isareti kabul edilmez. (3 puan)
e 2:soru igareti (?) — Soru eki iceren cimlenin sonuna konur. (3 puan)
e 3: Unlem isareti (!) — Seving bildiren s6ézden sonra konur: “Yasasin!” (3 puan)
e 4:virgul (,) — Sirali cimleleri birbirinden ayirir: “Tebesiri ben getiririm, tasi sen bul.” (3 puan)

« 5: nokta (.) — Saat ve dakikayi gésteren sayilari birbirinden ayirir: “10.20’de” (3 puan)

Ornek dogru cevap:

1 2 3 4 5

Yanlis cevap: 1 ve 4 icin nokta ya da noktali virgll; 2 igin nokta ya da Gnlem; 3 igin virgll ya da soru
isareti; 5 icin virgll ya da kisa ¢izgi yazilmasi puan almaz. Cevap verilmemesi durumunda O puan verilir.

TURKGE DERSI - 5. SINIF
Hazirlayan: Murat Altun - Sorular Claude tarafindan hazirlanmistir




